REGULAMIN
III Biskupinskiego Turnieju Wojow
(Biskupin, 26 sierpnia 2017 r.)

Organizator

1. Organizatorem III Biskupinskiego Turnieju Wojow (zwanego dalej Turniejem) jest
Muzeum Archeologiczne w Biskupinie oraz druzyna , Wojownicy Kramu Piacha”.

Muzeum Archeologiczne w Biskupinie
Biskupin 17
88-410 Gasawa

Druzyna ,, Wojownicy Kramu Piacha”
Stawomir Piasecki

tel. kom.: 692 698 252

2. Wszelkie zapytania prosimy kierowac na adres e-mail: biskupin@turniejwojow.pl

Termin i miejsce turnieju

1. Turniej odbedzie sie¢ w dniu 26 sierpnia 2017 r. (sobota) na terenie Muzeum
Archeologicznego w Biskupinie.

2. Turniej bedzie otwarty dla zwiedzajacych Muzeum Archeologiczne w Biskupinie.

3. W celach zapewnienia bezpieczenstwa zwiedzajacym, obszar walk zostanie
zabezpieczony - odgrodzony zerdziami tworzac szranki. W szrankach moga
przebywac jedynie zawodnicy toczacy walke oraz sedziowie.

Uczestnictwo

1. W Turnieju moga wzia¢ udzial wylgcznie osoby pelnoletnie oraz osoby
niepelnoletnie powyzej 16 roku zycia za pisemna zgoda opiekunéw prawnych.
2. Turniej skierowany jest do wojownikéw odtwarzajacych okres wczesnego

Sredniowiecza (ramy czasowe: IX-XI w.).

3. Wymagania dotyczace stroju i wyposazenia:

a) uczestnicy bioracy udzial w Turnieju zobowigzani sa wystepowaé w strojach
bedacych mozliwie wiernymi replikami strojow z IX-XI wieku, uznanymi za
poprawne dla terenéw Europy Srodkowo-Wschodniej i PéInocnej;

b) wymagane sa dwie warstwy pancerza: miekki (np. przeszywanica) oraz
metalowy (kolczuga lub Zelazna lamelka);

) uczestnicy zobowigzani sg posiada¢ swoje naczynia i przedmioty codziennego
uzytku bedace rekonstrukcjami przedmiotéw z okresu wczesnego
Sredniowiecza.
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4. Podczas Turnieju zakazane jest spozywanie alkoholu.

5. Kazdy walczacy uczestnik Turnieju ma prawo zarejestrowaé jedna pelnoletnia
osobe niewalczaca. Rejestracji podlegaja takze osoby niepelnoletnie, jednak bez
limitéw.

Zasady walk

1. Podczas Turnieju obowiazuja ogélnie przyjete zasady walki: brak sztychéw, strefa
trafienia powyzej kolan i tokci, brak ciosow (cigc) w twarz.

2. Wszystkie konkurencje beda odbywacé si¢ do 3, 4 lub 5 trafien w zaleznosci od
liczby  uczestnikow. Tyle samo préb odbedzie sie w  konkurencjach
strzeleckich/rzucanych.

3. Kazdy uczestnik Turniej bierze udziat w kazdej konkurencji.

4. Wynik punktowy uczestnika bedzie suma ilosci trafieri, jakie zada uczestnik w
trakcie walk oraz ilosci trafien w cel podczas konkurencji niebojowych.

5. Do finalowej rundy (klasyczny turniej wojéw z drabinka) przechodzi o$miu

zawodnikéw z najwieksza liczba punktow.

W trakcie rundy finalowej wojowie moga uzywac¢ dowolnej broni biatej.

Pojedynki w ramach rundy finalowej beda odbywac sie do 5 trafier.

8. W ramach danego pojedynku, woj majacy wiecej punktéw (patrz punkt 4.) bedzie
traktowany jakby juz trafit swojego przeciwnika, do maksymalnie 3 trafie
(przelicznik zostanie ustalony przed Turniejem).

9. W razie jakichkolwiek watpliwosci glos rozstrzygajacy maja sedziowie.

o

Zgloszenia

1. Osoby zainteresowane wzieciem udzialu w Turnieju zobowigzane sa do dnia 20
sierpnia 2017 r. wigcznie:
a) wypelnié Karte zgtoszeniowq (zal. 1), a nastepnie przestac ja w pliku tekstowym
lub jej skan na adres mailowy biskupin@turniejwojow.pl lub oryginat listownie
na adres:

Joanna Witulska

Muzeum Archeologiczne w Biskupinie
Biskupin 17

88-410 Gasawa

z dopiskiem: III Turniej Wojow

b) uisci¢ oplate wpisowa przelewem na konto wspoétorganizatora Turnieju (wplat
mozna dokonywaé od lipca 2017 r., o czym z wyprzedzeniem poinformuje
wspoélorganizator).

2. W przypadku rezygnacji z udzialu w Turnieju uczestnik zobowigzany jest
poinformowaé¢ o tym organizatoréw mailowo (biskupin@turniejwojow.pl) lub

telefonicznie (Stawomir Piasecki, tel. 692 698 252).
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3. Rejestracja uczestnikow Turnieju odbedzie sie 26 sierpnia 2017 r. w godzinach
przedpotudniowych.

Oplaty

1. Kazdy uczestnik Turnieju oraz niewalczaca pelnoletnia osoba towarzyszaca (jezeli
takowa bedzie zgloszona) zobowiazani sg uiéci¢ oplate wpisowa w wysokosci 25 zi
od osoby. Zgloszone dzieci do 6 lat uczestnicza w Turnieju bezplatnie. W
przypadku os6b niepeilnoletnich w wieku od 6 do 15 lat ich opiekunowie
zobowiazani si¢ uiSci¢ optate w wysokosci 15 zt od osoby.

2. Oplate rejestracyjng nalezy wplaci¢c na konto nalezace do wspétorganizatora
Turnieju. Wplat dokonywaé¢ mozna od lipca 2017 r. Termin rozpoczecia
przyjmowania wplat nie jest jednoznaczny z terminem zgloszenn na Turniej -
zainteresowany uczestnik moze przesta¢ Karte zgloszeniowqg przed rozpoczeciem
przyjmowania wplat. W takim przypadku uczestnik zostanie poinformowany
mailowo o rozpoczeciu przyjmowania wplat. Taka informacja pojawi sie takze w
portalach promujacych Turniej.

3. Oplata turniejowa obejmuje:

a) zakwaterowanie, maksymalnie dwie noce (25/26 oraz 26/27 sierpnia 2017 r.);
b) wyzywienie w dniu Turnieju.

4. W przypadku rezygnacji z udzialu w Turnieju oplata wpisowa nie podlega
zwrotowi (zaréwno oplata wniesiona za uczestnika Turnieju, jak i pelnoletnie i
niepelnoletnie osoby towarzyszace).

Nagrody

1. Trzy pierwsze miejsca beda honorowane nagrodami rzeczowymi nawiazujacymi
do okresu wczesnego Sredniowiecza.

a) Gléwna nagroda bedzie rekonstrukcja srebrnej kaptorgi (wykonana przez
pracownie ztotnicza PilarArt), ktérej oryginat znaleziono w wale biskupifiskiego
wczesnosredniowiecznego grodu.

2. Kazdy z uczestnikéw Turnieju otrzyma pamiatkowy dyplom.

Nocleg i wyzywienie

1. Warianty noclegu.

a) Organizatorzy zapewniaja nocleg wszystkim zarejestrowanym uczestnikom
Turnieju oraz ich petnoletnim i niepelnoletnim osobom towarzyszacym w duzej,
wspélnej sali w Domu Muzealnika przy Muzeum Archeologicznym w
Biskupinie. Nie zapewniaja natomiast materacéw, poscieli ani §piworéw.

b) Istnieje mozliwos¢ rozbicia namiotu przy Domu Muzealnika.

c) Za dodatkowa optata mozna wynaja¢ pokdj w Domu Muzealnika (jezeli beda
wolne pokoje). W tym celu nalezy skontaktowac sie telefonicznie pod nr tel. 723
299 866 lub mailowo: pobyt24h@biskupin.pl
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2. Organizator zapewnia w dniu Turnieju dwa positki: obiad w trakcie Turnieju oraz
wieczorng uczte.
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