REGULAMIN
IX BISKUPINSKIEGO TURNIEJU
L.UCZNICZEGO

INFORMACJE WSTEPNE

Turniej odbedzie si¢ w dniach 8 1 9 lipca 2017 i jest turniejem otwartym.

Organizatorem turnieju jest Muzeum Archeologiczne w Biskupinie.

Turniej z zatozenia ma charakter historyczny. Nawigzuje do tradycji ponad 10 tysigcy lat
postugiwania si¢ tukiem przez cztlowieka, do waloréw tuku jako broni mysliwskiej 1 bojowej
oraz do aspektéw ¢wiczebnych tucznictwa.

Turniej nie dotyczy natomiast tucznictwa sportowego, w postaci jaka te przyjeto mniej wigcej
okoto potowy XX wieku.

Na terenie grodu kultury tuzyckiej z VIII wieku p.n.e. w Biskupinie oraz w czgséci
mezolitycznej, neolitycznej oraz wczesnosredniowiecznej rezerwatu zostang rozegrane
konkurencje, w ktérych szans¢ zmierzenia i porownania swoich umiejetnosci otrzymaja
wspotczesni lucznicy z nurtu tzw. Lucznictwa tradycyjnego lub ruchow rekonstrukeji
historyczne;.

W turnieju moze wzig¢ udziat kazdy tucznik dysponujacy wlasnym sprzetem tj. tukiem

1 strzalami oraz dodatkowym wyposazeniem tuczniczym o charakterze tradycyjnym oraz
odziany w strdj nawigzujacy do epoki jaka odtwarza.

Jednorazowo zostanie takze dopuszczona do turnieju grupa tucznikéw, ktorzy nie posiadajg
jeszcze stroju, jednak ilo$¢ zgloszonych bedzie limitowana. Bez stroju wystapi¢ moga tylko
nowi uczestnicy turnieju

Uczestnik turnieju powinien by¢ petnoletni i musi by¢ gotowy do rywalizacji na dystansach
od 20 do 120 metrow oraz postugiwac si¢ ta bronig w sposdb gwarantujacy bezpieczenstwo
wszystkich uczestnikow turnieju oraz widzow.

W zwiazku z ponawianym corocznie zainteresowaniem turniejem osob niepetnoletnich, w
tym roku Organizator przewiduje nadal warunkowo mozliwo$¢ dopuszczenia ich do naszego
wspotzawodnictwa pod wymogiem zgody osoby dorostej, ktora musi by¢ takze czynnym
uczestnikiem turnieju.

»Mtode tuki Biskupina” sprawdzg si¢ wigc i w tym roku w trudniejszych konkurencjach, nie
przewidujemy jednak dla nich osobnej punktacji.

Podazajac za rozwojem naszej dyscypliny widocznym w ostatnim czasie, aby rywalizacja
byta sprawiedliwa i poréwnywalna utrzymujemy podziat na 3 kategorie w zaleznosci od
stopnia zaangazowania w tucznictwo historyczne, dla nas rozumianego jako tradycyjne.
Punktacja w ramach kategorii bedzie liczona oddzielnie.

Kategoria 1.

Lucznicy historyczni: tuki i strzaly wylacznie naturalne i adekwatne w szczegdtach do
odwzorowywanego okresu, w tym takze stroj



Kategoria 2.

Lucznicy umiarkowanie historyczni: spetniajacy dotychczasowe warunki regulaminowe,
czyli dopuszczalne uproszczenia sprzetowe jak laminaty szklane, groty toczone, drzewca
cedrowe, malatury wspotczesne, lotki indycze kolorowe itp.

Kategoria 3.

YLucznicy przed-historyczni: spetniajagcy warunki regulaminowe sprzgtowe jednak nie
posiadajacy stroju historycznego. Obowiazuje jednak stroj schludny bez ekstrawagancji, mile
widziane koszulki klubowe, tucznicze lub nasze turniejowe.

Uczestnicy zglaszaja przynalezno$¢ do kategorii w jakiej chcg si¢ znalez¢, natomiast Komitet
organizacyjny ostatecznie zweryfikuje zgloszenie na podstawie opisu 1 zdjgcia sprzetu oraz
stroju lub jego braku.

Mozliwos¢ zgloszenia si¢ do kategorii 3 majg tylko osoby, ktore nie byly do tej pory na
naszym turnieju i jest ona jednorazowa. Mamy nadziej¢ w ten sposob zachg¢ci¢ do udzialu w
turnieju historycznym osoby, ktore z roznych powodoéw jak do tej pory nie mogly wzia¢ w
nim udziahu. Ilo$¢ miejsc bedzie jednak limitowana aby nie popsu¢ wizerunku turnieju .

Wprowadzamy jednoczesne strzelanie rdznych konkurencji w grupach, wzorem innych
dobrych turniejow, co zmniejszy oczekiwanie na strzelanie.

Sedzia gtéwny nadal bedzie koordynowat cato$¢ punktacji jednak liczymy na pomoc
chetnych aby poprowadzi¢ punktacje w grupach. Osoby gotowe do sg¢dziowania,
niekonfliktowe i z dos§wiadczeniem prosimy o wyrazenie chgci podjgcia si¢ tego zadania.

WARUNKI SZCZEGOLOWE REGULAMINU TURNIEJU
Warunki uczestnictwa

Do turnieju przystapi¢ moze kazdy tucznik, ktory spelnia wymagania regulaminowe.
Organizator oraz s¢dzia beda przestrzega¢ warunkow objetych regulaminem i po rozpoczeciu
turnieju nie moze on by¢ zmieniony.

Ze wzgledow technicznych lub w celu sprawnego przeprowadzenie turnieju organizator
zastrzega sobie prawo do elastycznosci w doborze ilosci serii strzatow lub rezygnacji z
niektorych konkurencji na wypadek np. niepogody, tak aby nie doprowadzi¢ do nadmiernego
przedtuzania lub skrocenia turnieju poza przyjete ramy czasowe.

Obowiazuje fundamentalna zasada zyczliwosci wobec uczestnikow turnieju oraz
interpretowania postanowien regulaminu wytgcznie na korzy$¢ uczestnika.

Wymagania sprzetowe

W turnieju preferowane sg tuki i strzaty naturalne rozumiane jako wspotczesne rekonstrukcje
wytworow historycznych. Dopuszcza sie wszelkie konstrukcje tuku w tym tuki proste i
refleksyjne, jednorodne i ztoZone.

Z przyczyn obiektywnie niezaleznych od preferencji organizatora, dopuszcza si¢ takze
warunkowo tuki tradycyjne, stylistycznie nawigzujace do tukow historycznych, jednakze bez
wiernosci co do materiatdw, technik i technologii zastosowanych do ich wykonania.
Wykluczone jest uzycie tukow sportowych wyczynowych oraz tukéw bloczkowych (typu
compound). Naciggow tukow sie nie limituje.

Niedozwolone sg jakiekolwiek celowniki nienaturalne oraz takie, ktére wystajg poza obreb



majdanu i ramion tuku. Dopuszcza si¢ natomiast tradycyjne celowniki w formie znakow na
majdanie lub ramieniu, czy baczkéw na cigciwie lub kolorowych nitek wplecionych w owijke
cigciwy.

W kategorii 2 dozwolone sg tylko niewielkie wycigcia lub profilowania w majdanie, nie moga
one jednak nadmiernie zbliza¢ si¢ do czgsci srodkowej tuku zwlaszcza w wariancie
asymetrycznym, ani przybiera¢ ksztaltu uchwytu rewolwerowego, co nadmiernie upodabniato
by je do konstrukcji sportowych. Warunkowo dopuszczamy je natomiast w kategorii 3.
Dozwolona jest podporka pod strzale: drewniana, rogowa, skérzana, z wlosia lub inna.

Brzechwy strzat moga by¢ wylacznie naturalne, tj. z drewna, trzciny lub bambusa. Osady
mogg by¢ drewniane, ko$ciane, rogowe lub metalowe. Lotki wykonane z materialow
naturalnych: pidr, skéry, pergaminu czy papieru. Dopuszczalne sg groty historyczne w
kazdym rodzaju i wykonane z dowolnego materiatu w tym krzemien, ko$¢, rog , braz lub
zelazo, ktore umozliwig powtarzalne strzelanie do celu bez koniecznosci ich wymiany lub
naprawy. Warunkowo dopuszczone s3 groty toczone.

Dozwolone s3 dowolne typy kolczanow 1 pojemnikéw na tuki ze skory, tkaniny lub z drewna
o ksztaltach najlepiej historycznych. Strzaty uzywane w konkurencjach turniejowych przez
poszczegdlnych zawodnikow powinny cechowac si¢ indywidualnymi cechami, ktore pozwola
odroznia¢ je od innych. Kazdy uczestnik turnieju powinien dysponowac co najmniej taka
ilo$cig strzat, ktora odpowiada ilosci powtorzen w danej serii.

Nie zalicza si¢ trafien strzalg, ktora nie pozostata w tarczy. W przypadku oddania wiekszej
liczby strzatéw, anizeli przewidziana dla danej konkurencji — uczestnikowi odejmuje si¢
stosowng liczbe strzat wedtug najwiekszej liczby punktéw za dana strzatg. Nie wolno
oddawa¢ dodatkowych strzatéw, jesli po podejsciu do tarczy okaze sie, ze uczestnik oddat
mniejszg liczbe strzatow, anizeli przewidziane dla danej konkurencji. W przypadku
watpliwosci co do trafien, liczbg punktéw za dane trafienie zalicza si¢ zawsze na korzy$¢
uczestnika, cho¢by strzala nawet w najmniejszym stopniu dotykata pola tarczy z wieksza
liczba punktow.

Strzalochwyty

Wszystkie cele beda tak wykonane aby zminimalizowa¢ uszkodzenia strzat oraz ich
przechodzenie na wylot lub wypadanie. Tarcze papierowe rozwieszone bgda na blokach
prasowanej stomy o wymiarach 130 x 300 x 70 cm. Tarcze sylwetkowe mocowane bgdg na
matach trzcinowych o wymiarach 200 x 140cm.

Sedziowanie
Turniej sedziowany bedzie przez wykwalifikowanego sedziego tuczniczego , wprowadzamy

takze sg¢dziowanie przez osoby zgloszone sposrod uczestnikéw poszczegdlnych grupach.

Inne

Warunkiem uczestnictwa begdzie takze wniesienie optaty rejestracyjnej w wysokosci 100 zt w
trakcie zapisu, niepetnoletni 50 zt, w ramach ktorej organizator gwarantuje jeden goracy
positek dziennie w trakcie trwania turnieju, bezptatny wstgp na teren Rezerwatu
Archeologicznego w Biskupinie oraz poczestunek w trakcie wieczornego spotkania. Osoby
towarzyszace tucznikom i nie strzelajace - wpisowe w wysokosci 100 zt 1 50 zt adekwatnie do
wieku.

Organizator nie zapewnia miejsc noclegowych, oferuje natomiast pomoc w ich znalezieniu.



KONKURENCJE I PRZEBIEG TURNIEJU
I dzien—08.07. 2017
9:00 — 10:30 — Rejestracja oraz trening.
10:30 — 11:30 — Przeglad sprzetu 1 podziat na grupy

11:30 — Uroczyste rozpoczecie turnieju

Konkurencije tarczowe - ¢wiczebne :

1. Strzelanie statyczne 20m, 12 strz. do tarczy 80cm. punktacja -2, -1, 3,4,5 , czas do 3 min .
2. Strzelanie statyczne 30m, 12 strz. do tarczy 80cm. punktacja -2, -1, 3,4,5 , czas do 3 min .
3. Strzelanie statyczne 40m, 12 strz. do tarczy 80cm. punktacja -2, -1, 3,4,5 , czas do 3 min.

Nowos¢! : pola czarne i biate tarczy beda punktowane ujemnie i punkty odliczane od
ostatecznego wyniku

4. Konkurencja turecka, tradycyjna tarcza puta. Dystans ok. 40 m, punktacja 10, 2. Dwie serie
po 6 strzal na zmiane¢ z obu stanowisk. Czas do 2 min na serig.

5. Konkurencja biskupinsko- tybetanska. Cwiartka tarczy 80 cm, Dystans ok. 50 m. Seria 6
strzal, punktacja 1-5, wszystkie trafienia liczone, czas ok. 3 min.

Konkurencie tarczowe 2D oraz 3D- lucznictwo mysSliwskie:

6. ,,Zima si¢ zbliza a futer nie ma”. Strzelanie z wysokosci, 6 sylwetek zwierzat futerkowych
w celu zdobycia skorek. Serie po 2 strzaty do sylwetki, punktowane tylko wyzsze trafienie.
Punktacja 10, 8, 5. Czas ok. 3 min.

7. ,,Pajak na garnku mleka” Wewnatrz dlugiego domu neolitycznego czai si¢ w ciemnosciach
jadowity stwor. Seria 3 strzat z dystansu ok. 20 m. Trafienie pajaka 10 punktow, pajeczyny 5
punktow. Rozbicie garnka anuluje zdobyte punkty.

Uwaga! Przed strzelaniem obowiazkowe wypicie kubeczka magicznego wywaru z
neolitycznego kotla.

8. ,,Przeprawa z niedzwiedziem”. Strzelanie z wysokosci. Sylwetka niedzwiedzia , seria 6
strzat w czasie ok. 1,5 min. Punktacja 5, 3,1. Wszystkie strzaty liczone.

9. ,,.Biegnacy dzik”. Strzelanie do ruchomej sylwetki zwierzgcej. Trzy serie po dwie strzaty z
dystansu ok. 25 m do ruchomej sylwetki dzika. Punktacja 10, 8, 5 za trafienie w pole
punktowane. Czas 1 min .

10. ,,Obrona stajni przed niedzwiedziami”. Strzelanie na duzy dystans do naturalnej wielkos$ci
sylwetek niedzwiedzi. Odlegtos¢ ok. 90 m. Trzy oznaczone pola trafien, punktacja 10, 8, 5 za
kazde trafienie w pole liczone . 4 strzaty do kazdej sylwetki z trzech miejsc kolejno. Czas 5
min.

11. ,,Mezolityczna $ciezka 3D”. Strzelanie do 12 figur zwierzgcych ustawionych w
naturalnym srodowisku wodno-ladowym wokoét osady towcdw i1 zbieraczy epoki kamienia. Po
jednej strzale z okreslonego dystansu na sylwetke . Trzy pola trafien, punktacja 10, 8, 3.

Konkurencja sylwetkowa- lucznictwo bojowe:




12. Scytowie atakujg”. Strzelanie do sylwetek wojownikéw wewnatrz grodu tuzyckiego.
Konkurencja sprawnos$ciowa na czas. Dystans nie b¢dzie doktadnie okre§lony i zawrze si¢
pomiedzy 20 a 40 m. Seria 12 strzat po 4 strzaty do kazdej sylwetki. Trzy pola trafien,
punktacja 5, 3, 1 za trafienie. Czas ok. 2 min.

13. ,,Obrona kraalu przed Scytami”. Konkurencja sprawnosciowa na czas. Trzy sylwetki
wojownikéw scytyjskich wewnatrz fortecy. Dystans od 30 do ok. 50 m. Trzy pola trafien na
kazdej, punktacja 10, 8, 5 za kazde trafienie w pole liczone. Seria 12 strzat, po 4 strzaty do
kazdej sylwetki. Czas ok. 4 min. .

Konkurencja specjalna- strzelanie przez elewacje :

14. Strzelanie na duzy dystans do ptaskiego celu tzw. ,,do z6twia”. Celem bedzie okrag
wytyczony na rozlegltym terenie przylegtym do grodu a jego punkt centralny oznaczony
choragiewka. Odlegtos¢ powyzej 100 m. Trzy koncentryczne pola trafien, punktacja 10, 5, 3
za kazde trafienie w pole liczone . Seria 12 strzat. Czas 3 min.

Krotkie podsumowanie wynikow i zakonczenie 1 dnia turnieju.

Czg$¢ wieczorna turnieju, spotkanie obok pawilonu muzealnego nastgpnie ognisko i
wieczerza oraz spotkanie towarzyskie wszystkich uczestnikow. Gwarantujemy jak zawsze
dobra zabawe w atmosferze przesyconej historig i nie tylko.

Oczywiscie wykwintny stof biskupinski bedzie zapraszat do skosztowania potraw
pradziejowych, regionalnych i osadzonych gltgboko w tradycji naszego rezerwatu.

II dzien —09.07.2017
9:00- 9:45 Trening
10:00 — Rozpoczecie turnieju

Konkurencia sylwetkowa — lucznictwo bojowe:

15. Strzelanie na duzy dystans, przez obnizenie wodne do sylwetek wojownikow scytyjskich,
dystans ok. 80 -100 m. Limitowany czas strzelania 1 minuta, ilo$¢ strzat dowolna. Wybor
sylwetki dowolny. Trzy pola trafien na kazdej, punktacja 10, 8, 5 za kazde trafienie w pole
liczone.

Konkurencja tarczowa 2D- lucznictwo mys$liwskie:

16. ,,Zima si¢ zbliza a futer nie ma”. Strzelanie z wysokosci, 6 sylwetek zwierzat futerkowych
w celu zdobycia skorek. Serie po 2 strzaty do sylwetki, punktowane tylko wyzsze trafienie.
Punktacja 10, 8, 5. Czas ok. 3 min.

17. ,, Pajak na garnku mleka” Wewnatrz dlugiego domu neolitycznego czai si¢ w
ciemnosciach jadowity stwor. Seria 3 strzal z dystansu ok. 20 m. Trafienie pajaka 10
punktow, pajeczyny 5 punktow. Rozbicie garnka anuluje zdobyte punkty.

Uwaga! Przed strzelaniem obowiazkowe wypicie kubeczka magicznego wywaru z
neolitycznego kotla.



18. ,,Przeprawa z niedzwiedziem”. Strzelanie z wysokosci. Sylwetka niedzwiedzia , seria 6
strzat w czasie ok. 1,5 min. Punktacja 5, 3,1. Wszystkie strzaty liczone.

19. ,,Biegnacy dzik”. Strzelanie do ruchomej sylwetki zwierzecej. Trzy serie po dwie strzaly z
dystansu ok. 25 m do ruchomej sylwetki dzika. Punktacja 10, 8, 5 za trafienie w pole
punktowane. Czas 1 min .

20. ,,0Obrona stajni przed niedzwiedziami”. Strzelanie na duzy dystans do naturalnej wielkosci
sylwetek niedzwiedzi. Odlegtos¢ ok. 90 m. Trzy oznaczone pola trafien, punktacja 10, 8, 5 za
kazde trafienie w pole liczone . 4 strzaty do kazdej sylwetki z trzech miejsc kolejno. Czas 5
min.

21. ,,Mezolityczna $ciezka 3D”. Do 12 figur zwierzecych ustawionych w naturalnym

srodowisku wodno ladowym wokot osady towcow 1 zbieraczy epoki kamienia. Po jednej
strzale z okreslonego dystansu na sylwetke . Trzy pola trafien, punktacja 10, 8, 3.

Konkurencja sylwetkowa bojowa:

22.,.Scytowie atakuja”. Strzelanie do sylwetek wojownikéw wewnatrz grodu tuzyckiego .
Konkurencja sprawnos$ciowa na czas. Dystans nie bedzie doktadnie okreslony i zawrze si¢
pomiedzy 20 a 40 m. Seria 12 strzat po 4 strzaly do kazdej sylwetki. Trzy pola trafien,
punktacja 5, 3, 1 za trafienie. Czas ok. 2 min.

23. ,,0brona kraalu przed Scytami”. Konkurencja sprawno$ciowa na czas. Trzy sylwetki
wojownikow scytyjskich wewnatrz fortecy. Dystans od 30 do ok. 50 m. Trzy pola trafien na
kazdej, punktacja 10, 8, 5 za kazde trafienie w pole liczone. Seria 12 strzat, po 4 strzaty do
kazdej sylwetki. Czas ok. 4 min.

24. ,, Scytyjska $ciezka”. Strzelanie do sylwetek wojownikoéw scytyjskich za chatami z
roznych wymys$lnych pozycji w trakcie przemarszu. Dystans nie bedzie doktadnie okreslony i
zawrze si¢ pomiedzy 20 a 40 m. Seria 12 strzat po jednej do kazdej sylwetki. Trzy pola
trafien, punktacja 5, 3, 1 za trafienie. Czas do 6 min.

Konkurencje tarczowe - ¢wiczebne :

25. Konkurencja turecka, tradycyjna tarcza puta. Dystans ok. 40 m, punktacja 10, 2. Dwie
serie po 6 strzal na zmiang¢ z obu stanowisk. Czas do 2 min na serig.

26. Konkurencja biskupinsko- tybetanska. Cwiartka tarczy 80 cm, Dystans ok. 50 m. Seria 6
strzal, punktacja 1-5, wszystkie trafienia liczone, czas ok. 3 min.

14:30 Zakonczenie konkurencji turniejowych.

W czasie potrzebnym aby podsumowaé wyniki, przeprowadzony zostanie odrgbny konkurs
Strzelanie do Kura biskupinskiego. Kazdy uczestnik odda tylko jeden strzat z dystansu 25m

do specjalnej tarczy. Wygrywa ten kto trafi najblizej punktu centralnego.

15: 00 Uroczyste zakonczenie turnieju, dekoracja zwycigzcOw i wreczenie nagrod.



PUNKTACJA I NAGRODY.

W wyniku rozegranych w ciaggu dwoch dni konkurencji zostanie wylonionych trzech
najlepszych hucznikéw IX BISKUPINSKIEGO TURNIEJU EUCZNICZEGO w ramach
kazdej z kategorii, ktorzy w ciaggu dwoch dni turnieju tacznie zdobegda najwigcej punktow. W
wypadku zdobycia identycznej punktacji o kolejnosci decyduje mniejsza ilos¢ 0 , a nastepnie
gdyby i tu nastgpowat remis, wigksza ilos¢ najwyzszych trafien. Nagrodami za I, II, III
miejsce w turnieju beda specjalne okoliczno$ciowe medale oraz nagrody rzeczowe.

Decyzja ORGANIZATORA zostanie takze wytoniony spos$rod uczestnikow turnieju taki
tucznik, ktory za swojg kreacje historyczng, postaweg oraz wierno$¢ realiom, ktore odtwarza,
zostanie nagrodzony nagroda specjalng. Bedzie to pamigtkowy puchar ceramiczny.
Tradycyjnie uhonorowana zostanie takze najlepsza tuczniczka turnieju.

Osobnag nagrodg¢ otrzyma réwniez tucznik, ktory wygra konkurs strzelania do Kura
biskupinskiego.

Pozostali otrzymaja pamigtkowe dyplomy 1 plakaty.

INFORMACJE DODATKOWE

» Zgloszenia do udzialu w turnieju prosimy przesyta¢ droga elektroniczng na adres;
muzeum@biskupin.pl, zalagczajac wypelniony formularz rejestracyjny w terminie do
30 czerwca 2017.

» Rejestracja, wpisowe itp. odbywac si¢ bedzie dnia 8 lipca 2017 w godzinach
pomigdzy
9: 00 a 10:30 przed wejsciem na teren REZERWATU ARCHEOLOGICZNEGO w
BISKUPINIE.

» Osoby niezgloszone w terminie mogg nie zosta¢ dopuszczone do udzialu w turnieju.

» Wszelkie pytania:

o o strong techniczng turnieju mozna kierowac bezposrednio do:

Piotr Dmochowski tel. 604 052 367

o dotyczace logistyki do: Marek Lewandowski tel. 512 007 477

» Chetnych na koszulki turniejowe prosimy o podanie rozmiaru i ilosci.
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