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1.Problem archeologa

Jakis psotnik pomieszat w archiwum archeologicznym. Pomdéz naszemu archeologowi
uporzadkowac chronologicznie okresy w epoce kamienia tak, aby wszyscy wiedzieli, co
dziato sie najwczesniej, a co sie zdarzyto w pdzniejszym czasie.

2. Ktory to krzemien?
ZnajdZz w stosie kamieni - krzemien, najlepszy materiat do wykonywania ostrych
przedmiotow w epoce kamienia i krzesania ognia.

3. Sprawnos$¢ mysliwego

By upolowac sobie obiad, trzeba byto wykazac sie nie lada sprytem i zrecznoscia,
szczesliwe dla Ciebie dzistowcy z epoki kamienia doskonalg swoje umiejetnosci, moze
i Ciebie czegos$ naucza. Sproébuj swoich sitw rzucie oszczepem lub strzelaniu z tuku.

4. Pierwsirolnicyiichzwierzeta
Pierwsi rolnicy przybyli z licznymi zwierzetami, ale chwila, jedno zwierze przybyto
z innych czasow. Czy potrafisz je wskazac?

5. By byto cowtozyc do garnka

Bystre oko pozwoli Ci odnalez¢ najwazniejsze rosliny, ktore uprawiano przy domu lub
na polu - te, z ktérych przygotowywano positki lub mozna byto zrobi¢ ubranie.
Odszukajich nazwy na terenie osady i wymien kucharzowi przynajmniej trzy z nich.

6.Z gliny ulepione
Naczynia gliniane sa piekne, ale czasem zdarzy sie jakies$ pottuc. Garncarze maja wcigz
rece petne roboty! Na pewno uciesza sie zpomocy...

7.Sprytrybaka

Zeby nakarmi¢ cata osade z epoki kamienia pozywnymi, $wiezymi rybami, trzeba
wykazac sie nie lada sprytem! Przyda sie troche szczescia... Ale nasz rybak je ma, bo
oto trafitdo niego pomocnik!

8. Barwywojenne
Zeby porozmawiac z naszym szamanem pokaz, ze jeste$ prawdziwym wojownikiem.
Przystrdj sie barwnie i nie zapomnij o groznej minie.

9.Zagadkiszamana

Najwazniejsza postacia kazdego plemienia byt szaman, by zyskac¢ jego szacunek
udowodnij swa inteligencje i przebiegtosc¢ w pojedynku na zagadki! Pamietaj tylko, ze
pytanie go o nasze czasy bytoby niesprawiedliwe.



