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Z pawilonu muzealnego ztodziej ukradt skarby. Szczesliwie, pogubit je po drodze w naszych
rekonstrukcjach. Waszym zadaniem jest ich odnalezienie oraz odkrycie miejsca, w ktorym
ukryt sie ztodziej. Przy zaginionych skarbach znajdziecie fragmenty hasta - wskazowki do
odnalezienia kryjéwki ztodzieja. Nie zapomnijcie wpisa¢ ich w odpowiednie miejsca.
Kolejnos¢, w jakiej bedziecie szukac¢ skradzionych skarbéw zalezy wytgcznie od Was.

JAK ROZPOCZAC GRE?

Nasza przygoda rozpocznie sie juz przed pobytem w Muzeum Archeologicznym w
Biskupinie. Ponizej znajdziecie kod QR, ktory prowadzi was do filmu przygotowujgcego do
udziatu w zabawie. Obejrzyjcie go przed przyjozdem - w domu, w aucie, czy tuz przed
wejsciem na teren Muzeum, jak Wam wygodhnie.

Obejrzenie filmu jest niezbedne, poniewaz znajduje sie w nim wskazéwka, w ktérym miejscu

rozpoczynamy gre. d
No to zaczynamy!
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Punkt, o ktérym méwi archeolog w filmie, znajdziecie na mapie. Jest ona bardzo wazna -

bedzie nam towarzyszy¢ w trakcie catej zabawy. Nie zgubcie jej!
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< SKRADZIONE ZABYTKI

MUZEUM
ARCHEOLOGICZNE
W BISKUPINIE

Gdzie ukrywa sie ztodziej?
W kratki wpiszcie hasta znajdowane przy odnalezionych skarbach

SIERP Z KRZEMIENNYMI OSTRZAMI SIEKIERKA Z BRAZU

SREBRNA KAPTORGA JELAZNE NOZYCE CZERWONE KORALE

Gratulujemy, znalaztes wszystkie skradzione skarby!
Dziekujemy za pomoc!

Masz juz tez wszystkie wskazdwki? Utéz z nich zdanie i sprawdz
czy w tym wiasnie miejscu ukrywa sie ztodziej. Pora go ztapac!




